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Zdobywajmy doswiadczenie i nie
chodzmy na skroty

Autorem publikacji jest Andrzej Sniadek, wtasciciel EDS Embroidery Design Studio

Tym razem postaram sie¢
opisaé pro-
blemy wynikajace z braku

najczestsze
doswiadczenia lub tez z
checi péjscia na skroty w
celu generowania pozor-
nych oszczednosci. Ponie-
waz nasze studio obstuguje
klientéow z calego swiata,
moge stwierdzi¢, ze wsze-
dzie problemy sa podobne.

Tak sie juz przyjeto,
ze klienci, ktérzy kupuja
pierwsza maszyne - ko-
niecznie musza kupi¢ pro-
gram do robienia wzoréw.
Kupuja oczywiscie ten naj-
tanszy. Najlepiej gdyby sam
tworzyt wzory i w super ja-
kosci... Po kilku miesigcach
préb okazuje sie, ze bez do-
Swiadczenia (zwiazanego z
produkcja hafciarska) ani te
super tanie, ani tez te super
drogie programy — nic same
dobrze nie zrobig. | nie
pomoga tu ani wpisane w
program ustawienia ,dosto-
sowane” do typu materiatu,
ani narzedzia lub programy
graficzne. Predzej czy péz-
niej ,0szczednos$¢” okazu-
je sie pozorna, poniewaz
wiekszo$¢ tych Panstwa
trafia do studia, inwestu-
je w lepszy program i/lub
profesjonalne  szkolenie.
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Nie chodzi tu o szkolenie
z obstugi oprogramowania,
tylko jak osiagna¢ wysoka
jako$¢ wzoréw a co za tym
idzie — produkgji.

Napisy

Pierwszy problem doty-
czy haftowanych napiséw
(ogélnie wspominatem o
liternictwie w jednym z
wczesniejszych artykutéw).
Na poczatku swej przygody
z tworzeniem wzoréw pro-
ponuje doktadnie przecwi-
czy¢ liternictwo. Mam tutaj
na mysli reczne tworzenie
liter, napisow (litery satyno-
we). Wiekszo$¢ oséb, z kto-
rymi miatem przyjemnos¢
rozmawia¢ na ten temat
uwaza napisy za najprost-
szy temat. Niestety bardzo
szybko przekonuja sie, w
jak wielkim sa btedzie.

Aby litery byly czytelne
nalezy tworzy¢ je bardzo
doktadnie. Mam tutaj na
my$li uktadanie katéw tak,
aby przejscie nitki po tuku
byto bardzo tagodne. Tak,
aby w jednym miejscu nie
gromadzita sie zbyt duza
ilos¢ Sciegébw. Dodatko-
wa zaleta doktadnosci jest
mozliwos¢  powiekszania
zrobionego w ten sposéb
napisu do dowolnej wiel-

kosci bez ponownego ukta-
dania Sciegéw. Jesli ocze-
kujemy réwnych liter po
hafcie, musimy stworzy¢ je
zgodnie z zasadami, czyli
,r6znej” wielkosci.

Wielkos¢ liter uzaleznio-
na jest od kierunku satyny
(poziom/pion). Litery ,0O”,
,D”, ,C” czy ,B” lub ,E”
beda wyzsze (i ,dtuzsze”)
niz litery 1”7, ,K”, ,W" czy
A

Litery, w zaleznosci od
wielkosci réznia sie tez ge-
stodcig i podktadami. Mate
literki powinny by¢ zrobio-
ne w troche inny sposdb.
Literki takie jak np.: ,e”, ,c
czy ,s” powinny by¢ bar-
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dziej ,otwarte” tak, aby po
hafcie nie zlaty sie w jeden
blok tworzgc wizualne ,0”.
Kropka nad ,i” tez musi by¢
w odpowiedniej odlegtosci,
unikniemy w ten sposéb

ecs_i
ecsl

potaczenia i uzyskania wi-
zualnego , I”

W celu unikniecia zbyt-
niego falowania materiatu
podczas

piséw, nalezy zastosowac

haftowania na-

zasade jak na czapki ba-
seballowe, czyli od $rodka
na boki. Napis od swego
Srodka jest tworzony jedna
potowa w jedna strone a
druga w druga.

Informuje i
gam: Nie istnieje program,
ktéry zrobi dobrze napisy

przestrze-

zamieniajac czcionki syste-
mowe na Sciegi. Taka kon-
wersja zawsze powoduje
problemy podczas produk-
cji np.:

a) litery po hafcie sa rézne;j
wielkosci

b) napis jest nieczytelny,
poniewaz litery sie zlewaja
c) zbyt duza ilo$¢ blokow i
Sciegow powoduje dziura-
wienie materiatu oraz ze-
rwania nici

d) napis czesto posiada bar-
dzo duzo bezzasadnych
obcied.

. napisy wykonany recznie

Néfsis napis PR
NAPIS PR3

Nagia p""

" napisy wykonane 2 zamiany fontow na sciegi



wzor wykonany manualnie ym
wzor po konwersji ’a<’r

rozmieszczenie sciegow
wersja manualna

rozmieszczenie $ciegow
wersja po konwersji

Czesto zakupiony pro-
gram z automatu zamienia
font systemowy na Sciegi
zachowujac jeden kierunek
utozenia $ciegéw jak pod-
czas wypetnien typu tatami.
Stosuje niejednolita gestos¢
czy tez doktada rézne typy
podktadéw. Efekt jest wi-
doczny po hafcie.

Przy tworzeniu bardzo
drobnych literek nie do-
ktadamy podktadéw pod
satyng, poniewaz istnieje
ryzyko miniecia z satyng
gtéwna. Najlepiej jest za-
stosowac gestosci na nitke
,60 a do haftu uzy¢ cien-
kich igiet. Niestety wiele
0séb uwaza takie dziatania
za strate czasu i zbedny
wydatek (zakup cienkich
nici) tracac na jakoéci SWO-
ich haftéw. Jesli kto§ uwa-
za tworzenie liter recznie
za bezsensowne, niech
stworzy alfabety swoich
czcionek (dobrze przygo-
towanych), zapisujac je w
programie jako gotowy font

i uzywa ich do wszystkich
wzoréw.

Wypetnianie $§ciegami

Drugi problem dotyczy
wypetnien Sciegami. Bar-
dzo czesto osoby poczat-
kujace chcac zrobi¢ wzor
szybko i tanio, uzywaja
jednej opcji uktadania scie-
gow, czyli wypetnienia ta-
tami.

Efektem takiego rozwia-
zania jest nadmierne grupo-
wanie $ciegbéw i przenika-
nie sie kolorow. O estetyce

wzOoru nie wspominajac.

btedem
jest tzw. ,unikanie zbednej

Dodatkowym

iloéci zmian koloréw”. Jesli
grafika jest przygotowana w
np. trzech kolorach to wzér
prébuje sie robi¢ tak, zeby
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najpierw haftowany byt
caty pierwszy, p6zniej dru-
gi i na koniec trzeci kolor.
Super, ale praca materiatu
spowoduje, ze kolory nie
beda sie pokrywaty a wzér
moze by¢ nawet mocno po-
krzywiony. Prosze pamie-
ta¢, ze to nie jest druk! Tutaj
pracuja i materiat i nitka.
Oczywiscie cze$¢ os6b ma
na takie momenty wiasne
,rozwiazania” i jesli ktorys
z koloréw gdzies wychodzi
na bok to krzywia wzér tak,
by po hafcie jakos trafit w
okolice, w ktére trafi¢ po-
winien. Ciekawe, czy na
kazdej maszynie i na kaz-
dej gtéwce efekt bedzie taki
sam — nie sadze.

Jesli zalezy nam na do-
brym wzorze to musimy
uzywac réznych rodzajow
Sciegbw i roznych efek-
tow. Na wypetnieniu tatami
dobrze jest (jesli jest taka
mozliwos$¢) potozy¢ saty-
ne. Nalezy tez pamieta¢ o
zastosowaniu réznych kie-
runkéw Sciegéw, wtedy ko-
lory nie beda sie wzajemnie
przenikaty. Wz6r powinien
by¢ przemyslany, kolejnos¢
elementéw i koloréw po-
winna utatwia¢ jego hafto-
wanie i nie niszczac przy
tym maszyny. Wzor tak jak
i napisy powinien by¢ ukta-
dany manualnie.

Przy wzorze, ktory ma
wiele detali i obrysow a
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tylko trzy kolory, nalezy

dokona¢ podziatu. Trze-
ba zakonczy¢ czes¢ ele-
mentéw, a dopiero pdzniej
przejs¢ do nastepnych. Nie
nalezy tez ,oszczedzac”
na $ciegach uzywajac dtu-
gich satyn. Po pierwsze, nie
wyglada to szczegélnie do-
brze, a po drugie — jakos¢
i trwatos¢ takiego wzoru sa
bardzo niskie.

TEST
TEST

ilos¢ $ciegow w obu wersjach
jest prawie identyczna

Podsumowanie

Konczac, chciatbym
uSwiadomié¢ Panstwu, ze
nie istnieje jeden wzér na
kazdy rodzaj materiatu.

Tak jak trzeba zmieni¢
regulacje / naprezenie nici
w maszynie haftujac réz-
ne materiaty, tak trzeba
rowniez zrobi¢ rézne wer-
sje gestosci wzoréw. Cze-
sto spotykam sie z opisem
, WzOr przeznaczony na
rozne produkty tekstylne”.
Niestety nie uda sie hafto-
waé tego samego wzoru
na i polo, i na t-shirtach,
bluzach czy szyfonach.
Nie nalezy tez powiekszac
znacznie w panelu maszy-
ny gotowych wzoréw np.

DST. Wz6r po powieksze-
niu i tak posiada wyjsciowa
ilos¢ Sciegébw — nie bedzie
wigc wystarczajgco gesty.

Importowanie wzoru DST
do programu czesto kornczy
sie zamiang na ,outlines”,
czyli
sztuczna mozliwos¢ edycji

wymuszona zostaje

ksztattu i weztéw. Niestety
powoduje to na ogét utra-
te oryginalnych gestosci i
niektorych funkcji, jak na
przyktad zmiana koloru lub
obciecie.

Znam programy, w kto-
rych niestety nie mozna
tej zamiany wytaczy¢. Ra-
czej bym tego nie kupit.
Program nie powinien nas
ograniczac. Jesli chce tylko
dotozy¢ pojedynczy Scieg
w gotowym (dobrym) wzo-
rze, to dlaczego mam go
popsuc ingerencja w jego
strukture?

Zanim dokonacie zaku-
pu ,byle czego” uzyskujac
tak samo ,byle jakie” rezul-

taty, porozmawiajcie lepiej
z niezaleznymi fachowca-
mi. Nie pytajcie sprzedaw-
c6w, lecz doswiadczonych
designeréw.

Obserwujcie jak pracu-
je maszyna, kiedy docho-
dzi do zrywow lub ztaman
igly? Jak zachowuja sie r6z-
ne materiaty podczas ha-
ftéw? Jak uktada sie nitka i
co ma wplyw na Sciaganie
materiatéw?

O zakupie oprogramo-
wania pomyslcie dopiero
wtedy, gdy bedziecie do-
ktadnie wiedzie¢, jaka ja-
kos¢ chcecie zapropono-
wac swoim klientom. Nigdy
nie traktujcie programu do
tworzenia wzoréw hafciar-
skich jak programu graficz-
nego. To dwa rézne Swiaty i
jesli bedziecie staraC sie je
przemiesza¢ — nic dobrego
z tego nie bedzie.

Zycze samych dobrze
wykonanych projektéw.

Powodzenia!
www.eds-studio.com.pl



